Gresambellternabend
15102019 A

. A!‘Zo&gh Koster, Andreas Neumani




’

| fatd

f':i-":..ﬁl }t |

<
ALT




S ——— - — = - — ————— s — = S

Die Revolution im Kinderzimmer
e oder ‘

Sornite" & Co,, W
wirklich alles COOL?
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- Wer sind wir?
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einfach nur zwei V aber!




Um was geht es? ,

- Was smd engeu&l.u:k Ego—Skoo&er 2B, Forbnite"?
Cybergrooming - nie gehdrl, mein Kind doch nicht!
Mediennutzung - Grefahr oder nur ,Fake'?
Ond was nun? Praktische Tipps!



Um Qans geht e.s? = '
 Was smd engeu&l.u:k E:go-Skoo&er z..B. ,,For&m&e“? =
‘ vaergmommg hie gehort, mein Kmd doch m.ch&'
Mediennutzung - Ge.fakr oder nur ,,Fake“? ' ﬁ
Uv\d was hun? ‘Pmkl:t.scke Tnpps'
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- Wer noch kein
Smar&pkov\@. hat,
will spatestens mu%
eins kabém.
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Kondin

Wer noch kein Smarktphone hat, STUDIE

witll sFabesEe_hs ab & Jahren eins haben. 2019

Das Kind winscht sich ein eigenes ... / Das Kind besitzt ein eigenes ...

WUNSCH = BESITZ
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Basis: 7,31 Mio. Gesamt 4-13 Jahre. 4-5-1dhrige: Antworten der Eltern, 6-13-Jdhnge: Antworten der Kinder.

Quelle: Kindemedienstudie 2019



M@.di@.hhu%iuhg bei Kindern

« Crerabe A Haushalkewn mik Kinderi
~vown 3 bis 13 Jahren
- - Fernseher 100%
N S PC/ LQP&QP 24-%
- Smartphone ¥ %
—'Ta\btegy S5¥%

» Mediennutzung bei Kindern verandert

sich!
- vor allem mik dem Alker

Quelle: Bayer, Kinderwelten 20
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Womit wurden Kinder (6-132) eine

(geschenkte" Stunde Medienzeil verbringen?

E——

- Fernseher 79%
~ -Smartphone 41%
- PC/Laptop 31%
- Splelekonsole REY
- Bucher 12%
- Tablet 10%

- Radio 3%

e —

Quelle: Bayer, Kinderwelten 20
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Geratenutzung voh Kindern nach Alker

e

Anteil der Nutzer (Angaben in %) nach Alter

= Fernseher
100

— Spiclekonsole
20

80

Computer/Laptop

70
Smartphone

60

50

Quelle:DIVSI Ug-Studie, SINUS/DIVSI 2015




Was machen Kinder online -
inm Vergleich zu Jugendlichen

6-7 Jahre 16-18 Jahre

87 _ Filme, Videos, Serien anschauen
26 I Musik héren als Stream
20 - Spiele spielen

. Infos suchen zu personlichen
12 - Interessen

| Infos suchen fiir Schule oder
12 - Ausbildung

II} Soziale Netzwerke nutzen

{] Einkaufen in Online-Shops

0

Quelle:Berg/Bitkom 2019




Ansprechpartner von Kinderi
zum Thema ,Internet"

Freunde Erzieher/Lehrer

3 4 5 6 7 4 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24

Quelle: DIVSI Ug-Studie, SINUS/DIVSI 2015



Auf welche ungeeiqneten Inhalte
treffen Kinder online?

= = — — — = b SLTE =

2018 (Angaben in %)

Gewalt/Priigelszenen — 18
Horror-/Gruselvideos _ 15

Sachen fiir Erwachsene - 6

Unangenehme Werbung . 3
Quelle: KIM-Studie 2018
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Wie ka’“’é lg spielen Kinder CompuEers tele?
(Computer, Konsole, Online-und Smartphone)

Angaben in %, 2018

« wmehrmals/Woche
- Madchen 52%

- Juhgein &¥ %

(6-13 Johre)

Jeden/fast jeden Tag  mEinmal/mehrmals in der Woche Seltener mNie

r T 1

T T
40 60

Quelle: KIM-Studie 2018
30



Wir wollen hiermit vor allem sensibilisieren

. Jede Familie und jedes ﬁamitiemm&gu@dho& |
eine andere, individuelle Art der
 Mediennutzung.

: Wer wie viele und wie umfanglich klassische
und Online-medien nukzt, oblieqgt
- der gemeinsam qebroffenen Entscheidung
- aller Familienmitqglieder. |



Wir wollen hiermit vor allem sensibilisieren

= Aus umsefér Er{ahruv\jsou&e vor &Liem die ?
(Online-)Nubzung von

~Videos (z.B. Youbube, ZDF-Tivi, Togqo, eke)
- sozialen Medien (2.B. WhatsApp, Facebook etc.)
- '\ficieospiei.em | |

beobachbelt und mit klaren und verstandlichen
Regeln beleqgt werden. 2



| mputerspiele - ein Thema mit vc,eiev\
. E.',mcar mv\eh, wa allen Seu&am. |




Computerspiele - ein Thema mit vielen
Emotionen, auf allen Seiten! "




Um Qas geht es? | |
 Was sind eugeu!:uck Ego-Skool:er z..B. ,,For&m&e“? e
C.vbergmammg nie gehort, mein Kmd doch mck&'
Mediennutzung - Ge.fakr oder nur ,,Fake“? >.
Uv\d was hun? ‘Prakhscke Tnpps'



Ego-Shooter

S

* Call of Duby (USK 1%)
S Eor Cry (USK 1%) .

" Forbnite (USK 12) F RT
® Halo (USK 1&6) | f
= Ba&le&f&dd (UsK 16);:‘# :

e

Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle



= Blickfeld

e =

» Schiefen um zu
tiberleben



- Charakteristik vm JFortnite"

E Genre Ego*SknoEar, L.oop
Su,rvwai. |

g Car&oonwérw&w wirkei
magisch auf die Kinder

» coole" Siegestanze sind ein
Marw‘ey\zeitkeh

» Rebbet die Welk, Ba&f:i.e. Qovaie
(1 gegen 929) |

+ BATTLE ROYALE: Jfree to play*



Charakteristik von ,Fortnite® (2)

= Waffen, Schiesen (de«f&reﬂer - doppelte
Punkte) |

= Scharfe deine Takbik um die anderen
umLubringen

" In-App Kaufe |
(,eigene Wahrung" / V-Bucks)

» Unmoderierte Chab-Funietion

= Uneinigkeit bei der Alkersfreiqabe
~ {ab 12 oder 1& Jahren)



Der Sieqeszuq von ,Forbnite"

Juni 1%: 100 Millionen Spieler -
~ Nov 1%: 200 Millionen Spieler
Marz 19: 260 Millionen pi,eier
« online registriert! -

" Meistgespielles Game 201%

" E-Sport Event 201%:
600,000 Zuschauer auf Twitch

_ .?; 3 (L //“
» Forbnite Welkmeisterschaft 2019 in NYC IM AN e = ‘h

= 2017: Tim Sweeney (Epic Games),
Aufrahme in die Liste der 8§00 reichsten
Menschen der Welk ‘




Mogliche rfcji.gem

g m— - —— . — e ate Sl

= Heamschwelle zur Gém}a& {od.LE *
= Gewat&véfkerriiakm\g
« Stress durch Reiziberflutung

. &ruppanzwavxg enbkstehlt

" Zwang zum Splelen (Suchb)
= Schlafstorung

s Zwang zum Greldausqeben (In-Game Kaufe)



U Qas geht es? |
. Was smd engevx&hck E:gc-s'hool:er z..B. ,,For&m&e“? =
C‘.jbe.rgroommg nie gehdrt, mein Kmd doch mck&'
Mediennutzung - Ge.fakr oder nur ,,Fake“?

Uv\d was hun? ‘Pmkh.scke Tnpps'



Forbnite und Cybercrooming
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Cybercrooming

— = e - = - ——




Um Qas geht es? |
- Was smd engevx&hck E:gc-Shoo!:er z..B. ,,Far&m&e“? =
C.ybergmommg hie gehort, mein Kmd doch mck&'
Mediennutzung - szakr oder nur Fake“? ' |
Uv\d was hun? ‘Prak!:t.scke Tnpps'



Mediennutzung bei Kindern

E——

+ Eine pauschale Antwort oder konkrete |
 Zeitvorgaben fur eine ,gesunde" Nutzungsdauer
voi Onlinemedien qibt es nicht

* Inmmer alle Bildschirmgeradte berucikesichtigen

« Mediennutzung begrenzen - aber sinnvoll
- Zeitvorgaben / Wochenbudqget / Onlinebickets .
- Balawnce zwischen Hobbfj und Compuﬁer*/(}htime*zeiﬁ
- Kontrolle ist qut - Vertrauen aber auch

- Bitke keine Sperrem heimlich oder verstecket einrichben



Mediennutzung bei Kindern

——— = - —

= Alker emy{c}ki,ene Bildschirmzeit pro Tag
- - 0-3 Jahre am besten gar nicht

- 3-& Jahre 30 min

- 6-9 Jahre &0 min

- ab 10 Jahre ist keine Empfehlung mehr moglich



Mediennutzung bei Kindern

:I‘l > . 7_ —

= Nubzungsanlass und Gesamtsituation
~ bertickesichtigen
- Nubzung fur die Hausaufgaben vs. Zeitvertreib

- Beteiliglt euch, zeigt Interesse
- und gewinnt Vertrauen

= attraktives Alternativprogramm, gemeinsame
Zeit anbieten, Hobbj orderin



Mediennutzung bei Kindern

X ' V— i S = i ———— == -— = - =

= Wann wird es zu viel? Wenn das Kind...

seine Pflichten (2.B. Hausaufgaben) nicht mehr oder zu

_ spat er Lk

seine anderen Aktivitaten (Habbjs, Musile, StmrE, eke)
vernachlassigt oder stark einschranikt

seine Freunde nicht mehr brifft

spontanes Spiel zugunsten der Alleinunterhaltung 0{9&3‘&

sich seine Gredanieen skeks um den 'Compu&er / das
Fernsehen / das Compu&erspslet drehen |

auf Mahlzeiten verzichtet, ubermudet ist, gereizt auf die.
Beschrankung von Mediennutzungszeiten reagiert



Mediennutzung bei Kindern

et = - ——

+ UND VOR ALLEM:

= ceid elhst dos beste Vorbitd!

. Haw&v weq beima Essenn und bet gememsamer
Zeik

= Stummschalten und Naahrn«&h&ehmv\g}m\g
lgnorieren

= Fur sich selbst meduewfrme Leiten einhalken



Um Qas geht es? |
- Was smd engevx&hck E:go-Shoo&er z..B. ,,For&m&e“? =
vaergmommg nie gehdrt, mein Kmd doch m.ch&'
Mediennutzung - Ge.fakr oder nur ,,Fake“? | »-
Uud was hun? ‘Pmkh.sche Tnpps'



Medien & Co - Su«tﬁ&ge&ahr! }

Was nun / Was ,Eun“?

" Apps d:er- Hersteller zur Mediennutzung aktivieren
* Google F‘amit? Link fur Android und 09
» 105 Kindermodus

» Uberwachung der Handynutzung
» Sereentime Ataga wr zndroid
» Bildschirmzelk fur L0S '



Medien & Co - Su«tﬁ&ge&ahr!

Vorschlage

- Spez.ieiie Applocker und Surfschutz Apps
= Norton APP Locker

= Salfeld Kindersicherung
(aus Deutschland)
= Info: bis 06.11.2019 bei Kauf von

Compu&erbud R2/2019 kostenlos ‘
erwerbbar | OloloN
= Diverse andere Produkte und Apps e
verfugbar —-

Linke: hEE!as://mmm.'aiseesa{?:.de/resourca/&gaptocl«s‘~§mar~amdroid.m:W\L



https://www.aiseesoft.de/resource/applock-fuer-android.html

. ~ Schau hin!

S — _ —

' k&&Ps://www.scko(w—hav;.E,hfo/u,eber—-ums/imi&ia&iva/

Smartphone & Tablet Games Soziale N

Hormedien Alle Themen

 Wer steht hinter SCHAU HIN!?

"SCHAU HIN! Was Dein Kind mit Medien macht." ist eine gemeinsame Initiative starker Partner:
Das Bundesministerium fir Familie, Senioren, Frauen und Jugend, die beiden 6ffentlich-
rechtlichen Sender Das Erste und ZDF sowie die Programmzeitschrift TV SPIELFILM haben sie .

- 2003 ins Leben gerufen, um Eltern und Erziehenden mit zahlreichen alltagstauglichen Tipps und
Empfehlungen zu unterstitzen, ihre Kinder im Umgang mit Medien zu starken.



https://www.schau-hin.info/ueber-uns/initiative/
https://www.schau-hin.info/ueber-uns/partner/

C

au hin! Games & soziale Nebzwerke

————

Uberuns | Service [!] SCHAU HIN

"

Smartphone & Tablet Soziale Netzwerke ) Streaming Internet fiir Kinder Hormedien

Games

Kinder spielen auf verschiedenen Geraten: Bei Smartphones, Tablets sowie Konsolen
und PC kénnen Eltern einiges beachten, um gute Angebote auszuwéhlen und ihre
Kinder in der Spielewelt zu begleiten.

VERWANDTE THEMEN

m Spiele-Apps Konsolen & PC

AKTUELLES

Spiele-Apps 2

Spiele-Apps im Test: Kinder-
und Datenschutz kommen oft
zu kurz

Kreativmodus fiir Fortnite:
Was sollten Eltern wissen?

Kinder-Software: Beliebte
Apps auf Gefahren getestet

| Alle Themen

Fast alle beliebte Spiele-Apps
fiir Kinder sind riskant




Klicksave

Impressum | Datenschutz | Pr

" Gl -

Eltern dabei,
Int

i hone und Apps
Nutzungsbedingungen one und App

kurzgefasst - TikTok,
Fortnite, Spotify

Zum Bereich fiir Lehrkrafte Zum Bestellsystem

gibt es In den r 5 =
. nel er: g finden ert rfen auf
Kinderseite ende Ti und Infos R h,

fir de Netz. klicksafe Ha Py CCKOM A3bIKe
Klicksafe & et 2l

Alle Meldungen anzeigen

klicksafe ist eine Sensibilisierungskampagne zur Forderung der Medienkompetenz im Umgang mit
dem Internet und neuen Medien im Auftrag der Europaischen Kommission. Es bietet Basiswissen
und praktische Hilfestellungen sowie wissenswerte Links und informiert GUber Beschwerdestellen.

Spezielle, mehrsprachige Inhalte fir Elkern, Jugendliche, Kinder
und auch PadagogInnen,



MediemnuE;uMS sverér&g‘de :

\ )
- . @ MEDIENNUTZUNGSVERTRAG

@oﬂ' o

H Neuer Vertrag

[y Vertragoffnen

ﬁ Speichern

&3 Drucken/PDF

Gestaltung

Erstellt eure eigenen Mediennutzungsvertrige zwischen allen
Familienmitgliedern, mit euren eigenen Regeln, so wie thr es wollk,



Website des Fordervereins

Forderverein Hartenschule Mahringen eV.

Startseite  Der Verein  Aktuelle Termine AG's  Bildergalerie  Ruckblick Formulare Kontakt Impressum

Neue Beitrdge

Schiilerlauf Tabingen 2019
Wir filzen — 2019!
Kinderbticherflohmarkt 2019
Osterbasteln 2019
Kreativ-AG 2019

hitps://wwwfoerderverein-haertenschule.de/
Schaut die nachsten Tage auf die Website des Fordervereins zum
Download dieses Vortrags.



https://www.foerderverein-haertenschule.de/

ﬁrageh v Dislkussion ...




~ Quetiemmaﬂkweis
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Siehe diverse Folienunterschriften
Wikipedia (wikipedia.org)

Epic Grames (Illustrationen)
Googlede (Illustrationen), Playstore
(Family Link) |
Symantec Nortown |
Bilder: franzdsiche Nationalmannschatt
Youtube.de

Salfeld.de

Schau-hin.info, diverse Links und Inhalte
Klicksafe.de, diverse Links und Inhalke
mediennutzungsvertraqg.de
foerderverein-haertenschule.de/



