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Um was geht es?

Was sind eigentlich Ego-Shooter z.B. „Fortnite“?

Cybergrooming – nie gehört, mein Kind doch nicht!

Mediennutzung – Gefahr oder nur „Fake“?

Und was nun? Praktische Tipps! 
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Wer noch kein
Smartphone hat, 

will spätestens mit
6 eins haben!

Quelle: Kindermedienstudie 2019 



Quelle: Kindemedienstudie 2019



▪ Geräte in Haushalten mit Kindern 
von 3 bis 13 Jahren
–Fernseher 100%
– PC/Laptop 94%
– Smartphone 98%
–Tablet 58%

▪ Mediennutzung bei Kindern verändert 
sich!
– vor allem mit dem Alter

Quelle: Bayer, Kinderwelten 2017 

Mediennutzung bei Kindern



–Fernseher 79%
– Smartphone 41%
– PC/Laptop 31%
– Spielekonsole 26%
– Bücher 12%
–Tablet 10%
–Radio 3%

Quelle: Bayer, Kinderwelten 2017 

Womit würden Kinder (6-13J) eine 
„geschenkte“ Stunde Medienzeit verbringen?



Quelle:DIVSI U9-Studie, SINUS/DIVSI 2015 

Gerätenutzung von Kindern nach Alter



Was machen Kinder online -
im Vergleich zu Jugendlichen

Quelle:Berg/Bitkom 2019 



Ansprechpartner von Kindern 
zum Thema „Internet“

Quelle: DIVSI U9-Studie, SINUS/DIVSI 2015 



Auf welche ungeeigneten Inhalte 
treffen Kinder online?

Quelle: KIM-Studie 2018



Wie häufig spielen Kinder Computerspiele? 
(Computer, Konsole, Online-und Smartphone)

Quelle: KIM-Studie 2018

▪ mehrmals/Woche
– Mädchen    52%
– Jungen         68%

(6-13 Jahre)



▪ Jede Familie und jedes Familienmitglied hat 
eine andere, individuelle Art der 
Mediennutzung.

▪ Wer wie viele und wie umfänglich klassische 
und Online-Medien nutzt, obliegt 
–der gemeinsam getroffenen Entscheidung
– aller Familienmitglieder.

Wir wollen hiermit vor allem sensibilisieren



▪ Aus unserer Erfahrung sollte vor allem die 
(Online-)Nutzung von 

–Videos (z.B. Youtube, ZDF-Tivi, Toggo, etc.)
– sozialen Medien (z.B. WhatsApp, Facebook etc.)
–Videospielen

beobachtet und mit klaren und verständlichen 
Regeln belegt werden.

Wir wollen hiermit vor allem sensibilisieren



Computerspiele - ein Thema mit vielen 
Emotionen, auf allen Seiten!



Computerspiele - ein Thema mit vielen 
Emotionen, auf allen Seiten!
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 Call of Duty (USK 18)

 Far Cry (USK 18)

 Fortnite (USK 12)

 Halo (USK 16)

 Battlefield (USK 16)

 ...

Ego-Shooter

Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle



 Blickfeld 

 Bewegung und Steuerung

 Waffen

 Taktik

 Schießen um zu 
überleben

Ego-Shooter



 Genre: Ego-Shooter, Coop 
Survival 

 Cartoon-Grafik wirken 
magisch auf die Kinder

 „coole“ Siegestänze sind ein 
Markenzeichen

 Rettet die Welt, Battle Royale 
(1 gegen 99)

 BATTLE ROYALE: „free to play“

Charakteristik von „Fortnite“



 Waffen, Schießen (Kopftreffer – doppelte 
Punkte)

 Schärfe deine Taktik um die anderen 
umzubringen

 In-App Käufe 
(„eigene Währung“ / V-Bucks)

 Unmoderierte Chat-Funktion

 Uneinigkeit bei der Altersfreigabe 
(ab 12 oder 16 Jahren) 

Charakteristik von „Fortnite“  (2)



 Juni 18: 100 Millionen Spieler
 Nov 18: 200 Millionen Spieler 
 März 19: 250 Millionen Spieler  

... online registriert!

 Meistgespieltes Game 2018  

 E-Sport Event 2018: 
600.000 Zuschauer auf Twitch

 Fortnite Weltmeisterschaft 2019 in NYC

 2017: Tim Sweeney (Epic Games),  
Aufnahme in die Liste der 500 reichsten 
Menschen der Welt

Der Siegeszug von „Fortnite“



 Hemmschwelle zur Gewalt fällt

 Gewaltverherrlichung 

 Stress durch Reizüberflutung

 Gruppenzwang entsteht

 Zwang zum Spielen (Sucht)

 Schlafstörung

 Zwang zum Geldausgeben (In-Game Käufe)

Mögliche Folgen
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Fortnite und Cybercrooming

-
#BigTiger: Hallo #Tim_Kusti, gut 
gespielt heute! Coole Motte schon 50 
miese Gegner abgemeuchelt!

#Tim_Kusti: YES war ne Mega Ausbeute 
heute, hatte einen guten Lauf so. 
Morgen baller ich mit ner Mega Kanone 
rum, dann schaffe ich alle 99! 

#BigTiger: Mann, so geil wie Du spielst, 
musst Du schon bestimmt 18 Jahre alt 
sein, so viel Übung ...



Fortnite und Cybercrooming

-

#BigTiger: Dann bist Du bestimmt irgendwo 
im Norden Deutschlands, wo es immer so kalt 
ist. Versteh´ich, was soll man sich auch 
frierend auf den Fussballplatz stellen.

#Tim_Kusti: Echt? Du machst mir voll große 
Komplimente Alder, aber ich bin erst 10. 
Verbringe aber schon so 2 bis 3 Stunden vor 
der Kiste ...

#Tim_Kusti: Hahaha...nee Du, bin im Süden 
unterwegs, hier is echt immer warm.. da habe 
ich eher das Problem in meinem Zimmer. 
Meine Mom wirft mich dann raus, wenn es so 
stinkt. Ich lass halt manchmal auch einen 
fahren 



Fortnite und Cybercrooming

-#BigTiger: hohoho, echt! Ich bin auch aus dem 
Süden Deutschlands. Pubsen kann ich auch 
doll. Wo biste denn her?

#Tim_Kusti: ich wohne mit meiner Family in 
der Nähe von Tübingen. Das Nest nennt sich 
Kusterdingen, besser noch: 
Schafingen...eigentlich Mähringen brüülllllll 

#BigTiger: jolllllllll .... Joooo . Ich wohne in 
Tübingen. Is ja n´Ding Alder. Haste mal Bock 
mich zu treffen, dann zeige ich dir meine irre 
Busterstation .... Hab ne neue Soundkarte 
eingebaut. Dann zocken wir mal voll rum.



Fortnite und Cybercrooming

-
#Tim_Kusti: echt? Kling geil.  Das würde 
ich schon gern sehen. 

#BigTiger: abgemacht. Haste mal ne 
Nummer oder ne Adresse?

#Tim_Kusti: yes. 0176-45329912. Ich 
wohne in der Bergstraße 99.   



Fortnite und Cybercrooming

-
#BigTiger: Mega! Ich rufe dich an. Dann 
verabreden wir uns und ich hole dich ab 
und wir fahren dann zu mir in die gute 
Gamestube.

#Tim_Kusti: Ok.  Hast Du auch ne 
Nummer?

#BigTiger: Ohh, die ist gerade nicht 
verfügbar. Is ne Panne passiert, erklär 
ich Dir dann mal ... Ich meld mich. Ciao 
Alder. 



Cybercrooming
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Mediennutzung bei Kindern

▪ Eine pauschale Antwort oder konkrete 
Zeitvorgaben für eine „gesunde“ Nutzungsdauer 
von Onlinemedien gibt es nicht

▪ Immer alle Bildschirmgeräte berücksichtigen

▪ Mediennutzung begrenzen – aber sinnvoll
– Zeitvorgaben / Wochenbudget / Onlinetickets

– Balance zwischen Hobby und Computer-/Online-Zeit

– Kontrolle ist gut – Vertrauen aber auch

– Bitte keine Sperren heimlich oder versteckt einrichten



Mediennutzung bei Kindern

▪ Alter empfohlene Bildschirmzeit pro Tag
– 0-3 Jahre am besten gar nicht

– 3-6 Jahre 30 min

– 6-9 Jahre 60 min

– ab 10 Jahre ist keine Empfehlung mehr möglich



Mediennutzung bei Kindern

▪ Nutzungsanlass und Gesamtsituation 
berücksichtigen
– Nutzung für die Hausaufgaben vs. Zeitvertreib

▪ Beteiligt euch, zeigt Interesse 
– und gewinnt Vertrauen

▪ attraktives Alternativprogramm, gemeinsame 
Zeit anbieten, Hobby fördern



Mediennutzung bei Kindern

▪ Wann wird es zu viel? Wenn das Kind…
– seine Pflichten (z.B. Hausaufgaben) nicht mehr oder zu 

spät erfüllt
– seine anderen Aktivitäten (Hobbys, Musik, Sport, etc.) 

vernachlässigt oder stark einschränkt
– seine Freunde nicht mehr trifft
– spontanes Spiel zugunsten der Alleinunterhaltung opfert
– sich seine Gedanken stets um den Computer / das 

Fernsehen / das Computerspiel drehen
– auf Mahlzeiten verzichtet, übermüdet ist, gereizt auf die 

Beschränkung von Mediennutzungszeiten reagiert



Mediennutzung bei Kindern

▪ UND VOR ALLEM: 

Seid selbst das beste Vorbild!

▪ Handy weg beim Essen und bei gemeinsamer 
Zeit

▪ Stummschalten und Nachrichteneingang 
ignorieren

▪ Für sich selbst medienfreie Zeiten einhalten



Um was geht es?

Was sind eigentlich Ego-Shooter z.B. „Fortnite“?

Cybergrooming – nie gehört, mein Kind doch nicht!

Mediennutzung – Gefahr oder nur „Fake“?

Und was nun? Praktische Tipps! 



Medien & Co – Suchtgefahr!

Was nun / Was „tun“? 

 Apps der Hersteller zur Mediennutzung aktivieren
 Google Family Link für Android und iOS
 iOS Kindermodus

 Überwachung der Handynutzung
 Screentime App für Android
 Bildschirmzeit für iOS



Vorschläge

 Spezielle Applocker und Surfschutz Apps
 Norton APP Locker

 Salfeld Kindersicherung 
(aus Deutschland)
 Info: bis 06.11.2019 bei Kauf von 

Computerbild 22/2019 kostenlos 
erwerbbar

 Diverse andere Produkte und Apps 
verfügbar

Link: https://www.aiseesoft.de/resource/applock-fuer-android.html

Medien & Co – Suchtgefahr!

https://www.aiseesoft.de/resource/applock-fuer-android.html


https://www.schau-hin.info/ueber-uns/initiative/

Wer steht hinter SCHAU HIN!?
"SCHAU HIN! Was Dein Kind mit Medien macht." ist eine gemeinsame Initiative starker Partner: 
Das Bundesministerium für Familie, Senioren, Frauen und Jugend, die beiden öffentlich-
rechtlichen Sender Das Erste und ZDF sowie die Programmzeitschrift TV SPIELFILM haben sie 
2003 ins Leben gerufen, um Eltern und Erziehenden mit zahlreichen alltagstauglichen Tipps und 
Empfehlungen zu unterstützen, ihre Kinder im Umgang mit Medien zu stärken.

Schau hin!

https://www.schau-hin.info/ueber-uns/initiative/
https://www.schau-hin.info/ueber-uns/partner/


Schau hin! Games & soziale Netzwerke



Klicksave

klicksafe ist eine Sensibilisierungskampagne zur Förderung der Medienkompetenz im Umgang mit 
dem Internet und neuen Medien im Auftrag der Europäischen Kommission. Es bietet Basiswissen 
und praktische Hilfestellungen sowie wissenswerte Links und informiert über Beschwerdestellen.

Spezielle, mehrsprachige Inhalte für Eltern, Jugendliche, Kinder 
und auch PädagogInnen.



Mediennutzungsvertrag.de

Erstellt eure eigenen Mediennutzungsverträge zwischen allen 
Familienmitgliedern, mit euren eigenen Regeln, so wie ihr es wollt.



Website des Fördervereins

https://www.foerderverein-haertenschule.de/
Schaut die nächsten Tage auf die Website des Fördervereins zum 
Download dieses Vortrags.

https://www.foerderverein-haertenschule.de/


… Fragen … Diskussion …



Quellennachweis

 Siehe diverse Folienunterschriften
 Wikipedia (wikipedia.org)
 Epic Games (Illustrationen) 
 Google.de (Illustrationen), PlayStore 

(Family Link)
 Symantec Norton
 Bilder: französiche Nationalmannschaft 
 Youtube.de
 Salfeld.de
 Schau-hin.info, diverse Links und Inhalte
 Klicksafe.de, diverse Links und Inhalte
 mediennutzungsvertrag.de
 foerderverein-haertenschule.de/


